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Schema und Schematheorie (lat. schema; gr.
schema; Haltung, Gebirde, Gestalt, Erschei-
nung, geometrische/rhetorische Figur), ein vor-
wiegend in der 7 Kognitionstheorie und -psy-
chologie verwendeter Begriff, der einen hypo-
thetisch angenommenen Baustein der 7 Kogni-
tion bezeichnet. Sch.ta sind = fundamentale
Elemente, auf denen alle Informationsprozesse
beruhen. Sie reprisentieren als ganzheitliche
Strukturen Wissen auf allen Stufen der Abstrak-
tion, z.B. Sinneseindriicke, Szenerien, Gestaltty-
pen, institutionelle Strukturen, Emotionen, In-

.teraktionen usw. In bezug auf Sprachproduk-

tions- und Verstehensprozesse wird dafiir in der

Linguistik und 7 Kiinstlichen-Intelligenz (KI)-
Forschung der Begriff frame verwendet. Nur auf
Handlungen und Ereignisse bezichen sich die
Termini script und scenario. — Die Sch.-Theorie
hat ihre Grundlagen in der Gestalttheorie {vgl.
M. Wertheimer, W. Ko6hler, K. Koffka und an-
dere) und in den darauf aufbauenden Ansitzen
der experimentellen Psychologie (vgl. O. Selz)
und der Entwicklungspsychologie (vgl. Hand-
lungs- und Assoziationsschemata bei]. 7 Piaget).
Der Begriff Sch. findet sich jedoch bereits in
einer hnlichen Verwendung bei L. 7 Kant {sog.
stranszendentales Sch.¢, ein Verfahren der 7 Ein-
bildungskraft, bei dem nach einer allg. Regel ein
bes. Bild hergestellt wird, das nicht mit dem
konkreten Bild des Begriffes identisch ist) und
bei H. Bergson (Konzept der »dynamischen
Sch.ta« als Abstrahierung von konkreten Bildern
beim Lernen und ein >Riickiibersetzen< beim
Erinnern). Als eigentlicher Begriinder der
Sch.theorie gilt der Experimentalpsychologe Sir
E Bartlett (1932). Bartlett kritisiert am bishe-
rigen Sch.-Begriff, dafl er zu statisch sei, und
stellt seinen Sch.-Begriff unter drei Pramissen: (a)
Sch.ta sind bewuflte und aktive Prozesse; sie
reduzieren Komplexitit und konstituieren Sinn.
(b) Sch.ta bestehen nicht aus einzelnen Elemen-
ten, sondern bilden ganzheitliche Strukturen, die
komplexes Wissen reprasentieren. {c) In den
Sch.ta sind nicht nur kognitive Wissensbestand-
teile integriert, sondern auch soziale und affek-
tive, Nach einer Phase der Ablehnung und Zu-
riickweisung vor dem Hintergrund des Intro-
speknomsmus und Behaviorismus erfuhr die
Sch.-Theorie in den 1970er Jahren eine Neu-
belebung durch nahezu gleichzeitig erschienene
Publikationen der kognitiven Psychologie (vgl.
D.E. Rumelhart), Kl-Forschung (vgl. M.
Minsky), Linguistik (vgl. Ch. Fillmore), Theorie
der Motorik (vgl. R. A. Schmidt), die alle auf der
Sch.theorie aufbauen. Sie ist seither ein fester
Bestandteil dieser Forschungsgebiete. — Die
Sch.theorie ist im Grunde eine Theorie iiber
Wissen, enthilt aber auch Informationen dar-
iiber, wie man das Wissen anwenden kann. Dem
Sch.-Begriff liegen folgende Prinzipien zu-
grunde: Sch.ta sind aktive Prozesse, die der In-
formationsherstellung und -verarbeitung die-
nen. Sie sind Hilfen bei der Wahrnehmung (z.B.
das Gesichtsschema), beim Verstehen eines Dis-
kurses (z.B. Sch. einer Szenerie), beim Erinnern,

 beim Lernen und Problemldsen. Sie sind verant-

wortlich fiir die Interpretation sensorischer Da-
ten, die Organisation von Handlungen, das Be-
stimmen von Zielen und Teilzielen und kon-

trollieren die mentale Verarbeitung. Sch.ta be-
stehen aus mehreren Leerstellen oder Rollen.
Diese kénnen wieder aus einem anderen Sch.
bestehen. Die Fiillungen der Leerstellen kénnen
sich gegenseitig beeinflussen. Sch.ta sind also
hierarchisch strukturiert; Sch.ta, die keine Sub-
schemata mehr einbetten, werden als sog. prim-
itives bezeichnet. Die Sprach- und Textverste-
hensforschung versteht Sch.ta im engeren Sinne
als Gedichtnisinhalte (* Geddchtnis und Ge-
dichtnistheorien) oder mentale Reprisentatio-
nen, die die wichtigsten Eigenschaften eines
Gegenstandes oder stereotype Handlungsse-
quenzen abbilden. Diese im Langzeitgedéchtnis
gespeicherten Einheiten werden bei der Sprach-
produktion und -rezeption zusammen mit ei-
nem Begriff aufgerufen. Neben dem Terminus
frame werden auch die Begriffe script (vgl.
Schank/Abelson 1977) oder scenario {vgl. San-
ford/Garrod 1981) verwendet, um die Repra-
sentation von stereotypen Handlungsabfolgen
oder Ereignissen mit jeweils festgelegten Rollen
fiir die Akteure zu bezeichnen. Beispiel dafiir ist
der Besuch im Restaurant, bei dem ein bestimm-
ter Handlungsablauf, wie Bestellen, Servieren,
Essen, Bezahlen, und eine bestimmte personage
in ihrer jeweiligen Rolle, wie Gaste, Kellner/in,
Koch, assoziiert werden. Nicht erwahnte Hand-
lungsabliufe und/oder Personen konnen mit
Hilfe solcher Sch.ta inferiert werden. Die auf der
Sch.theorie basierenden Ansitze sehen damit in
den Sch.ta eine entscheidende Grundlage fiir das
2 Verstehen von Auflerungen und 7 Texten.
Indizien fiir das erst in letzter Zeit erkannte
lit.wissenschaftliche Anwendungs- und Lei-
stungspotential der Sch.theorie sind innovative
Ansitze der 7 Erzihltheorie, insbes. der 7 kogni-
tiven Narratologie (vgl. Jahn 1997), die unter
Riickgriff auf das Konzept der frames zu einer
Neukonzeptualisierung der Konstitution von
7 Erzihlsituationen vorgedrungen ist.
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